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Aufgabe 1:  Logik







                     ( 3 + 1     =     4) 

Gegeben sind folgende Aussagen:

1) Die Sonne scheint genau dann, wenn es warm ist.

2) Es regnet genau dann wenn die Sonne nicht scheint.

3) Entweder es regnet, oder die Sonne scheint.

4) Es ist warm oder es ist nicht warm.

5) Die Sonne scheint.

(a) Stellen Sie den Sachverhalt als aussagenlogische Formel auf und vereinfachen Sie diese! 

(b) Bestimmen Sie das herrschende Wetter!

Aufgabe 2: Operatoren





                  ( 2 + 3 + 2 + 3     =     10)

(a)  Formen Sie ( in die NOR-Basis um!

(b) Beweisen Sie, dass NAND eine Basis bildet, d. h. dass man jede aussagenlogische Formel allein mit NAND darstellen kann!

(c) Beweisen oder widerlegen Sie mithilfe einer Wertetabelle:  y((NICHT(x)+y) = y + NICHT(x)(y 

	x
	y
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


(d) Geben Sie die Belegungmenge (models() der Funktion  
f = NICHT (NICHT(x1) + x2) an (schrittweise Herleitung)!

Aufgabe 3: Normalformen






               ( 2 + 3 + 1     =     6)

Gegeben sei folgende Funktion f:

	x2
	x1
	x0
	f

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	0

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	1

	1
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	0

	1
	1
	1
	0


(a) Geben Sie die DNF von f an!

(b) Geben Sie die KNF von f an!

(c) Eine Funktion ist als DNF gegeben. Wie würden Sie vorgehen, um die KNF zu erhalten?

Aufgabe 4: JavaBDD








                 ( 5 )

Schreiben Sie ein Programm unter JavaBDD, welches überprüft, ob die Gleichung 

y ( (NICHT(x)+y) = y + NICHT(x)(y

erfüllt ist oder nicht. Die Gleichung darf nicht vereinfacht werden!

Tip: mgr.zero() ist die konstante Null, und mgr.one() die konstante Eins.

import org.sf.javabdd.*

public class Check {

  public static BDDfactory mgr;

  public static void main (String[] args) {

    mgr = BuDDyFactory.init (10000, 1000);

    mgr.setVarNum(2);

    mgr.done(); } }

Aufgabe 5: Theorie





                      ( 2 + 2 + 2  + 2 + 2     =     10)

Erklären Sie kurz, was Sie unter folgenden Begriffen verstehen:

(a) fast gutartige Funktion

(b) Fensterpermutation

(c) Sifting

(d) ROBDD

Aufgabe 6: BDD, FDD






                ( 2 + 2 + 5    =    9)

Gegeben sei die Funktion
  f = a ( NICHT(b) ( c, verwendet wird die Ordnung a < b < c.

(a) Zeichnen Sie den reduzierten BDD

(b) Vervollständigen Sie die Formel der Davio-Zerlegung:

( = [(]x
(c) Zerlegen Sie f nach der Davio-Zerlegung! 

Aufgabe 7: KV-Diagramme





                     ( 4 + 2     =     6)

(a) Vereinfachen Sie folgende

Funktion 
unter sinnvoller 

Verwendung der don’t care-Terme.

               a      .   

	0
	0
	0
	1

	1
	0
	-
	0

	1
	-
	1
	-

	-
	0
	1
	-


                                           ____________________________

                                    c

f = 

(b) Beschriften Sie folgendes KV-Diagramm mit den Variablen a, b, c, d, e, f und g, in dieser Reihenfolge!

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


�PAGE \# "'Seite: '#'�'"  �� f = nicht(nicht x1+ x2)


�PAGE \# "'Seite: '#'�'"  �� f= a * nicht(b) * c


�PAGE \# "'Seite: '#'�'"  �� KV-Diagramm beschriften!





